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INTRODUCAO

Nos dias atuais, os treinamentos que
visam ao preparo dos militares da
melhor maneira possivel exigem que se
aproximem ao maximo de uma situagao
real, proporcionando um grau de confian-

¢a e capacidade tanto dos altos escaldes
(que confiardo no desempenho dos presen-
tes na Cena de A¢do) como dos proprios
militares que serdo direcionados para a
execugdo de uma determinada missao
(o realismo dos treinamentos tornaria os
militares mais confiantes e preparados,
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Tecnologia com Realidade Virtual
Fonte: Blog Magic Webdesign

reduzindo o impacto da agdo real). Po-
rém questdes de logistica, e até de risco
para os militares envolvidos, limitam de
maneira consideravel o grau de realismo
dos diversos exercicios. Além disso, em
uma situacdo real de aplicagdo do poder
militar, todos os elementos envolvidos
necessitam do maximo de informagdes
para que seja adotada a melhor ag@o tatica
necessaria ao cumprimento da missdo, e
nem sempre isso € possivel. Uma solucéo
para os problemas supracitados, entdo,
seria a utilizagdo da realidade virtual e da
realidade aumentada.

REALIDADE VIRTUAL E
REALIDADE AUMENTADA

Mas o que seria a Realidade Virtu-
al? E um ambiente artificial criado por
sistemas computacionais (programas)
e apresentado ao usuario de tal maneira
que ele entenda esse ambiente como real.
Logo, no contexto de treinamentos, a Re-
alidade Virtual seria empregada por meio
de simuladores para explorar uma variada
gama de possibilidades de cenarios e si-
tuacdes e, a0 mesmo tempo, evitar os ris-
cos, as questoes logisticas (possibilitando
a reducdo de custos) e demais barreiras
do mundo fisico (real). Além disso, tem-
-se a oportunidade de estender esse tipo
de treinamento a militares de diferentes
localizagdes, possibilidade de feedback
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e uma continua avalia¢do dos resulta-
dos obtidos, por meio da exploragdo de
multiplas possibilidades e da repeticao,
visando a melhoria e ao aperfeicoamento
das técnicas empregadas.

A grande vantagem da Realidade Vir-
tual € que, além de passar informagdes, faz
0 usuario “vivenciar” certas situacdes e
absorver melhor o seu treinamento. Quan-
to maior o realismo presente neste tipo de
tecnologia, melhor o militar estara prepa-
rado para empreender os conhecimentos
obtidos em uma determinada situagdo do
mundo real.

Quem pensa que isso ¢ um futuro dis-
tante, esta completamente enganado. Na
propria Marinha do Brasil (MB) temos
exemplos em voga da Realidade Virtual.
E o caso dos simuladores de passadico,
presentes tanto na Escola Naval como
no Centro de Adestramento Almirante
Marques de Ledo (CAAML), assim como
os utilizados na Escola de Formagao de
Oficiais da Marinha Mercante (Efomm).
Uma possibilidade bastante realista do
uso deste recurso seria um simulador de
manobras taticas, em que meios e recursos
logisticos seriam economizados, além de
se poder aumentar o numero de meios pre-
sentes e a complexidade dos exercicios,
mesmo que no mundo real ndo se tenha
tal disponibilidade.

Mas a Realidade Virtual ¢ propria
para treinamentos e possui uso limitado
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Realidade Aumentada e drones
Fonte: Tecnoblog
para situagdes reais. Uma agdo no mundo
real ndo necessita de um ambiente virtual
criado artificialmente. O militar necessita
saber realmente onde esta e o que se passa.
Para esse tipo de situagdo, existe outra
tecnologia disponivel ¢ que se adequa
perfeitamente: a Realidade Aumentada.
Tal recurso consiste no uso de in-
formagdes em tempo real, na forma de
textos, imagens, cores, graficos, audio
e outros dados virtualmente integrados Aplicativo de Realidade Aumentada
ao mundo real, ou seja, o usudrio estaria Fonte: Globo.com
enxergando o mundo real, adicionado a
varios elementos e diversos dados, de
maneira a dar-lhe uma visao mais ampla
do que simplesmente o que seus olhos
transmitem, potencializando o uso que
ele fard da realidade a sua volta. Desta
maneira, a Realidade Aumentada de-
monstra possuir uma infinita gama de
possibilidades quanto a sua aplicag@o.
Por exemplo, podemos citar um militar
deslocando-se pelo navio e visualizan-
do a temperatura dos motores e se sua
manutencdo programada esta em dia,

Capacete de bombeiro usando Realidade Aumentada
Fonte: Hypeness
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C-THRUJ

EMOHE DIVENES HELMET

Capacete C-THRU com técnicas de Realidade Aumentada
Fonte: Hypeness
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se existem vazamentos nas redes,
informacdes sobre o funcionamento
de diversos equipamentos, entre
outros detalhes.

Um uso presente deste tipo de
tecnologia, que seria de extrema
valia para a MB, ¢ a utilizagdo em
combate a incéndios (Controle de
Avarias). Existe um capacete, o C-
-THRU, que, funcionando por meio
da Realidade Aumentada, dispde das
seguintes possibilidades:

— possui visor com um sensor
térmico que mostra as zonas de calor
do ambiente em tempo real,;

— permite enxergar através do
ambiente tomado pela fumaga apre-
sentando os contornos do ambiente e
permitindo a movimentagdo segura
na Cena de Agao; e

— possui um recurso de cance-
lamento de ruido seletivo que, ao
mesmo tempo em que bloqueia o
barulho das chamas, enfatiza gritos
de socorro e ruidos que indiquem
paredes ou tetos que tenham sido
destruidos e permite também a
existéncia de um sistema de co-
municagao simplificado entre os
componentes da equipe de combate
ao sinistro.

E possivel imaginar em um
passadigo a integragdo do sistema
AIS, radar e dados meteoroldgicos
com a visdo real do ambiente em
volta do navio, apresentando mar-
cagdes, distancias, detalhes dos

| contatos, vento e meteorologia em

tempo real, auxiliando o processo
decisorio por parte do oficial de
quarto/comandante. As possibili-

) dades de aplicacdo ndo se findam,

sendo de extrema importancia
levar em consideragdo o uso deste
recurso na MB.
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Uses Cloud computing to send
and receive data. Thermal data
picked up by the thermo-optic
camerais sent to a device that is hand
held by the smoke diver leader outside
the hot zone. Calculated data then
sent back to the heimet again via
cloud

projected
e front visor

CONCLUSAO

Tanto a Realidade Virtual como a Re-
alidade Aumentada, além de solucionar
diversos problemas e complicagdes da
logistica militar no que se refere a pla-
nejamento, preparo e aplicacao do Poder

ingle color of

; Naval, proporcionam melhor capacitagdo
b i - Everything e maior riqueza de informagdes transmi-

tidas para o usudrio, possibilitando alcan-
¢ar melhores resultados, maior nivel de
seguranga (tanto no treinamento, quanto
na aplicagdo real), menor tempo de res-
posta, maior quantidade de subsidios para
a correta tomada de decisdes e redugao
da possibilidade de falha humana, como,
por exemplo, na manuten¢ao ou em nao
perceber um comportamento anormal de
um determinado equipamento. Ignorar
ou negligenciar a aplicabilidade de tal
recurso na MB seria o mesmo que abrir
mao de uma vantagem tatica sem prece-
dentes e negar ao pessoal militar o nivel
maximo de preparagdo e aplicacdo, no
Uso de Realidade Aumentada para Salvar Vidas caso de uma situagao real de conflito ou

Fonte: Hypeness que coloque vidas em risco.
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