face do imperativo geografico representado por esse oceano:
NOSSos principais centros econdmicos sdo vulneravels a um
atagque partindo do mar e ao corte de nossas comunicagdes
maritimas.

Essasvulnerabilidadesindicam anecessidade de o Brasi
ampliar suas relagdes com aAfrica. Além disso, éimportante
mencionar o potencial de explorag@o de recursos e de
desenvolvimento de rel agbes que propiciem mercados e areas
deinfluénciaque venham acontribuir parao desenvolvimento
e aprojecao do pais no cendrio internacional. Nesse sentido,
0 embaixador Samuel Pinheiro Guimaraes defende o seguinte
ponto:

Urge elaborar um programa estratégico do Estado
brasileiro com recursos definidos, ainda que
inicialmente modestos, para construgdo de vinculos
politicos, militares, comerciais e tecnol 6gicos.

Os desafios referentes ao continente africano, em
especial 0 seu cone sul e os paises de lingua portuguesa, mais
gue uma aspiraca@o da politica externa, representam uma
necessidade estratégica, como decorréncia da dependéncia
do pais em relagdo as rotas maritimas do Atlantico Sul.

Osdesafiostematicoseaparticipacdo brasileirano Consadho
deSeguranca (CS) daOr ganizagdo dasNagoes Unidas(ONU)

Observa-se uma perigosa articulagdo pelas grandes
poténcias, que usam 0S 0rganismos internacionais para
exercerem todo tipo de pressdo visando a tornar cada vez
maisimpotentes o aparato estatal nos paises periféricos. Além
disso, observa-se umatendénciacrescente dautilizagdo dessas
guestdes como argumentos para justificar intervengdes em
paises periféricos, particularmente no tocante aos direitos
humanos, terrorismo e produgéo de armas de destruicdo em
massa. Samuel Pinheiro Guimarges descreve, assim, essa

articulacéo:

[...] aconcentragdo depoder politicoemilitar queseverifica
na acdo combinada de fortalecimento do Conselho de
Seguranca da ONU (C9) e da imposi¢do de acordos
desiguais de desar mamento — convencionais ou ndo —torna
a questéo do ingresso do Brasil no Consalho de Seguranca
uma questdo central da politica externa.

Verifica-se que ha um estreito relacionamento entre os
grandes desafios teméticos e a participacéo ampliada do pais
nas principais decisdes e na formulagdo das politicas dos
organismos internacionais. A questédo do CS certamente
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ampliaria a visibilidade e a relevancia do pais no cenario
internacional; entretanto, essa aspiracdo deve ser respaldada
por umaestruturamilitar compativel com as responsabilidades
exigidas de um pais candidato amembro permanente, capaz de
projetar poder no exterior e conduzir agdes decorrentes de
resolugdes emitidas por esse conselho.

A relevanciada capacidadedepr ojecaodepoder

Torna-se fundamental que o pais se empenhe em exercer
demaneiraeficaz o papel delider daAméricado Sul, emampliar
suainfluéncia no Atlantico Sul, especialmente no continente
africano, em intensificar sua participagdo nos organismos
internacionais, em particular no CS.

Naesferamilitar, a capacidade de projetar poder forado
seu territorio deve ser feita com respeito a soberania dos
vizinhos; entretanto, ela é imprescindivel para gerar
credibilidade e oferecer aos demais paises daAméricado Sul
umaalternativaviavel ao julgo norte-americano, projetar poder
no Atlantico Sul, ampliar acooperacdo com paises africanose
aumentar a capacidade dissuasdria e de negociacdo do Pais
no cendrio internacional, ao apresentar um elevado custo a
iniciativasintervencionistas e permitir uma participagdo mais
ativado pai'sem acoes militares autorizadas pelaONU. Como
conseqiiéncia, nota-se que a manutencéo de uma apropriada
capacidade de projecdo anfibia pode prestar significativas
contribuicdes ao enfrentamento dos desafios da politica
externabrasileira

ReferénciasBibliogr aficas

1. BRASIL. Decreto n°5484, de 30 dejunho de 2005. Palitica
deDefesa Nacional. Brasilia, jun. 2005. Disponivel em: <http:/
www.planalto.gov.br/ccivil.htm>Acesso em: 21 jul. 2005.

2. GUIMARAESNETO, Samuel Pinheiro. Quinhentosanos
de periferia. Porto Alegre, RS: Universidade Federal do Rio
Grande do Sul e Contraponto. 1999.

3.LEAL, Samue Nogueira. O ConjugadoAnfibiocomoNucleo
paraProjecdodePoder Militar doBrasil. 15fl. Ensaio—Curso
de Estado Maior para Oficiais Superiores, Escola de Guerra
Naval, Rio de Janeiro, 2004.

4. PONTE, Waldir Bastos. Os FuzileirosNavais e as Operacoes
Anfibias no Limiar do Novo Século. Revista Maritima
Brasileira. Riode Janeiro, v. 118, n. 4/6, abr/jun. 1998.

CF (FN) Osmar da Cunha Pena

A reproducéo da realidade no mundo virtual tem se
mostrado um grande desafio para varias geracGes de
programadores. Varias empresas tém investido milhdes de
ddlares no desenvolvimento de sistemas de simulagdo, nas
mais diversas éreas do saber humano, dentre elas, a militar.
Nesse campo, existem simuladores que permitem acriagdo de
situagBes nos diversos niveis de conducéo da guerra, ou
segja, 0 politico, o estratégico, o operacional e o tético. E

possivel a simulagdo de crises politico-estratégicas, de
campanhas e de interagdes em batalhas. Como exemplos de
simuladores no nivel tatico, podemos mencionar o Jogo de
Guerra da EGN, que permite a simulagdo de engajamentos
durante aconducgo de umacampanhanaval, e 0 Jogo Didatico
do Centro de Jogos Didaticos do CIASC, que permite a
realizacdo de interacBes durante operacOes terrestres de
caréter naval.
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O presente artigo irafocar o uso
de simuladores de combate para a
instrucdo e o adestramento de
pequenas fragdes de infantaria, o que
demanda um grau de precisao e
realismo muito maior do queo exigido
para os sistemas de apoio a decisdo.
Os sistemas de simulagéo de combate
para infantaria (SSCI) buscam
reproduzir, com precisdo, os diversos
ambientes operacionais nos quais a
tropa podera estar inserida e que
demandariam muitos recursos para
serem criadosem &reas detreinamento,
simulando, nesses ambientes,
situacOes geradasapartir derelatorios
de ocorréncias reais em combate.
Como exemplo, estédo disponiveis,
atualmente, nos Estados Unidos da
América, simulagdes dos ambientes
operacionais encontrados no
Afeganistdo, no Irague e até mesmo
no Timor Leste.

Em 1998, por ocasido de minha
participacdo em um work-up durante o pre-deployment da
26" MEU(SOC), pude perceber que todos os Oficiais
Comandantes de pequenas fragdes eram incentivados por
seus Comandantes de Companhia a jogar, em suas horas
vagas, um videogame para PC chamado Close Combate. Tal
jogo proporcionava uma vista de topo de tropas valor ET/
GC/Pel dispostas e progredindo no terreno em situacfes de
combate, exigindo do jogador decisdes rapidas para o
cumprimento de suastarefas. Um simples videogame permitia,
aguela época, estimular o processo de tomada rapida de
decisdes por parte dos Comandantes de peguenas fragdes,
agucando ainiciativa e o senso de lideranca.

Dez anos se passaram, e arealidade dos simuladoresem
muito evoluiu. Atualmente, os sistemas baseados no Virtual
Battlespace 2 (VBS2), desenvolvido pelaBohemia I nteractive
Corporation, representam o estado-da-arte dos SSCI. Essa
empresa acaba de lancar o Virtual Battlespace 2 Virtual
Training Kit (VTK), desenvolvido em parceriacom diversas
Forcas Militares e voltado para a criagdo de diferentes
ambi entes completamente customizaveis para o treinamento
tatico e arealizacdo de ensaios. O USMC pretende, até o fim
deste ano, equipar todos os seus batal hdes de infantaria com
equipamentos portateis de simulagéo, que permitirdo “rodar”
0 Deployable Virtual Training Envaironment (DVTE) System,
completamente baseado no VBS2, e que poderaser carregado
com graficos e situaces que reproduzam ambientes de
combate especificos. Trata-se de um sistema que permite a
total imersdo de pequenas fragdes de infantariaem ambientes
virtuais muito proximos ao que iriam encontrar em combate,
permitindo a realizacdo de adestramentos e ensaios,
independentemente de onde estejam, seja a bordo de bases
de treinamento em terra, sgja a bordo dos navios anfibios.
Cada batalhdo devera receber um pacote com 33 laptops
carregados com o DVTE, headsets e dois head-mounted
display visors, 0s quais poderdo ser conectados em rede
durante uma mesma sess@o do VBS2. Diferentemente dos
videogames comerciais, 0 DV TE possui umareproduggo fiel
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Ambiente virtual criado a partir do
VBS-2

do campo de batalha, como aprecisio
balistica dos fogos das armas
empregadas. Além disso, o sistema
permite a utilizacdo de uma rede
integradade armas, incluindo o apoio
de aviagdo de asa fixa e rotatéria. A
tendéncia para o futuro desse
sistemaserapermitir areproducéo de
ambientes especificos para o
cumprimento de determi nadamissdo,
permitindo o ensaio virtual detalhado
do plangjamento.

Os SSCI tém grandeimportancia
no adestramento de tropas nas
Operacdes de Paz, particularmente
nas situagcdes que exijam
procedimentos de escalada do uso da
forca e que envolvam danos
colaterais a populacdo civil.
Normalmente, as regras de
engajamento irdo determinar, sob o
aspecto legal, quando e qual forca
podera ser utilizada contra um alvo
legitimamente determinado e
identificado; entretanto, os procedimentos de escalada do
uso daforca determinaréo a evolucdo daresposta a ser dada
pelatropa, face a determinada situacdo. Tal resposta podera
ser, em uma progressao, um alerta audivel, o uso de auxilios
visuais, a mostra de armas, o uso de armas ndo-letais, 0s
disparos de adverténcia e uso de forga letal. A Argentinaja
desenvolveu, com tecnologia prépria, um simulador
empregado no “ Centro Argentino para Entrenamiento
Conjunto de Operaciones de Paz - CAECO-PAZ” para 0
adestramento desse tipo de operacéo.

Os SSCI tém sido desenvolvidos por meio de grandes
parcerias do USMC (Infantry Skills Simulation Working
Group at the Marine Corps Warfighting Lab in Quantico,
VA), US Navy (Office of Naval Research and the Program
Manager for Training Systems) e USArmy (Army’s Program
Executive Office for Simulation, Training &
Instrumentation) com grandes universidades e empresas
americanas, tais como a Raytheon, a General Dynamics
Information Technology Division e a Computer Sciences
Corporation.

O investimento em simuladores de combate, a longo
prazo, possui um baixo custo em relacéo aos beneficios que
podem proporcionar. Mesmo que 0s recursos empregados
inicialmente para o desenvolvimento e aimplantagdo de um
sistema de simulacéo sejam grandes, tal custo sera
compensado pela economia obtida em termos de recursos,
material etempo dispendido narealizagdo de adestramentos
emtempo real. O emprego de simuladores significaotimizacdo
do adestramento, uma vez que o militar, ao realizar o
adestramento real, ja tera incorporado e assimilado os
procedimentos basicos para as diferentes situacoes, reducéo
no consumo de municéo real e reducdo no desgaste do
material, além da possibilidade de reproducéo de vérios
ambientes distintos, os quais, por vezes, seriam de dificil
criac8o nas areas de adestramento, acarretando a necessidade
de deslocamento da tropa paralocais especificos, 0 que nem
sempre sera possivel. Com certeza, vale o investimento.




Simulador utilizado no CAECO-PAZ - Argentina

O BtiICmdoCt e o0 emprego do Radar de Vigilancia

Terrestre (RVT)

CT (QC-FN) Anthony Robertson Nascimento de Farias

Dentre as tarefas do Batalhdo de Comando e Controle
(BtICmdoCt), destaca-se a de prover 0 apoio de sensores ele-
trénicos de vigilancia terrestre aos Grupamentos Operativos
deFuzileirosNavais (GptOpFuzNav).

O BtICmdoCt é composto por trés Companhias; a Com-
panhia de Comando (CiaCmdo), a Companhia de Comunica-
¢Bes(CiaCom) eaCompanhiadeInteligénciade Sinais(Cial S).

Naestruturado BtlCmdoCt foi criadaumafracdoinédita
dentro do CFN, denominadade Pelotdo de VigilanciaEletroni-
ca (PelVigElt), pertencente 2 Companhia de Comando, que
devera, por meio de sensores de vigilancia terrestre, como o
Radar deVigilanciaTerrestre (RVT), ampliar acapacidade de
inteligéncia dos GptOpFuzNav, quando ativada (QA).

ORVT proporcionaum aumento naeficaciado esforgo de
vigilancia quando é empregado de forma integrada com um
plano geral de vigilancia da Area de Operagdes. Os sinais ad-
quiridos por esses sensores podem ser integrados e analisados
no Centro de Andlise de Inteligéncia (CAI), aumentando a ca
pacidade da Forcaem obter informactes sobre a Situacéo Mili-
tar do Inimigo.

Atualmente, os RV T sdo equipamentos portéteis utiliza-
dos para detec¢do, aquisicdo, localizacgo e reconhecimento
de tropas a pé, veiculos leves ou pesados, e aeronaves voan-
do abaixaaltura. OsRV T podem ser empregados em apoio as
operacOes ofensivas ou defensivas, em quaisquer condicdes
meteorol dgicas e sob condicdes de visibilidade reduzida

Alguns paises daAméricado Sul jaempregam essetipo
deradar, como aArgentina, o Peru, aVenezuelae o Chile.
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Apesar de 0 seu emprego em missies de reconhecimento
ter sido substituido pelo VANT (Veiculo Aéreo N&o-Tripulado),
queatingedisténciasbem maiores, 0 RVT aindaé muito empre-
gado, pois proporciona a detecgo de avos aém do acance
visual.

Um dos RVT encontrados na atualidade é o RvT BUR
(Bodenluberwachungsradar) da EADS (European
Aeronautic Defence and Space Company). A EADS equi-
pou as Forcas Armadas Alemas com o radar de vigilancia
terrestre BUR, quelocalizamovimentos em terrae no espago
aéreo proximo ao solo. Esse radar pode processar vérias ta-
refas de reconhecimento ao mesmo tempo. O BUR poder ser
montado em viatura.

Outro exemplo de RVT é o AN/PPS-5C MSTAR
(Manportable Surveillance and Target Acquisition Radar)
da empresa DRS Technologies Inc. Esse equipamento possi-
bilitadetectar elocalizar o movimento deavosinimigos, além
de direcionar e monitorar os engajamentos dos alvos pelo
fogo da artilharia (segundo o fabricante, é necessério apenas
um disparo paraque serealize o0 gjuste do tiro de morteiro ou
deartilharia). Esse RVT éoperado por doismilitarese coloca
do em acdo em menos de 3 minutos.

A DRS Technologies Inc. apresenta também o Squire,
equipamento portétil que permite a detecgdo de alvos em mo-
vimento aumadi stanciamaximade 48 km, segundo aempresa.

ORVT Squire pode ser implantado em tempo de paz para
salvaguardar areas de interesse como campos petroliferos ou
centraiselétricas. O Squire possui pequenas dimensdes e pode
ser facilmente transportado em duas mochilas.
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